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INTRODUCERE

Scopul Regulamentului de Kata este de a oferi reguli standardizate pentru campionatele de toate nivelurile

organizate sau recunoscute de Federatia Mondiala de Karate (WKF), federatiile continentale WKF si

federatiile nationale membre WKF. Regulile de competitie au ca obiectiv asigurarea faptului ca toate

aspectele legate de competitii sunt efectuate intr-un mod sigur, corect si ordonat.

ARTICOLUL 1: SUPRAFATA DE COMPETITIE

1.1 Suprafata de competitie este un patrat format din saltele aprobate WKF, cu laturi de opt metri
(masurat de la exterior). Se va asigura o zona clara de protectie de doi metri pe fiecare parte.

1.2 Judecatorii sunt asezati la o masa cu fata spre mijlocul tatamiului, avandu-i pe AO in partea
stanga si pe AKA in partea dreapta.

1.3 Nu trebuiesc plasate panouri de reclama, pereti, stalpi, etc. la o distanta de mai putin de un
metru de marginea exterioara a zonei de siguranta.

1.4 In cazurile in care configuratia tatamiului nu permite plasarea antrenorilor cu fata catre masa
oficiala, acestia pot fi plasati de o parte si de alta a mesei oficiale.

1.5 Ilustratia de mai jos prezinta amplasarea zonei de concurs.
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ARTICOLUL 2: TINUTA OFICIALA

2.1 ARBITRI

2.1.1 Tinuta oficiala este dupa cum urmeaza:
a) Sacou bleumarin cu un singur rand de nasturi (cod culoare 19-4023TPX)
b) Pantaloni simpli de culoare gri deschis, fara mansete (cod culoare 18-0201 TPX)
c) Camasa alba cu maneci scurte
d) Sosete simple de culoare neagra sau albastru inchis si pantofi negri fara toc, care sa

poata fi purtati pe suprafata de concurs
e) Cravata oficiala, purtata fara ac de cravata
f) Un fluier negru cu snur alb, discret pentru fluier

2.1.2 Sunt permise urmatoarele adaugiri la tinuta:
a) Verigheta simpla
b) Articole religioase pentru acoperirea parului aprobate de WKF
c) Clema de prins parul si cercei discreti
d) Parul nu trebuie sa fie lasat pe umeri, iar machiajul trebuie sa fie discret
e) Pantofii cu toc mai inalt de 4 cm nu pot fi purtati la uniforma

Este strict interzis ca arbitrii sa poarte smartwatch-uri sau sa foloseasca alte dispozitive
electronice personale in interiorul suprafetei de concurs.

2.1.3 Arbitrii si judecatorii trebuie sa poarte tinuta oficiala la toate concursurile, intrunirile, stagiile
si seminarele.

2.1.4 La evenimentele cu mai multe sporturi participante unde o tinuta specifica este prevazuta
pentru arbitri de catre Comitetul Organizator, tinuta oficiala a arbitrilor poate fi inlocuita cu
tinuta specifica evenimentului, cu conditia ca o cerere oficiala scrisa sa fie adresata WKF de
catre organizator si aprobata oficial de WKF.

2.1.5 Cu acordul Judecatorului Sef, arbitrii si oficialii isi pot scoate sacourile.

2.1.6 Comisia de arbitri poate refuza participarea oricarui oficial care nu se conformeaza cu aceasta
regula.

2.2 COMPETITORI

2.2.1 Competitorii trebuie sa poarte un karate-gi alb, fara dungi, mesaje (reclame) sau broderii,
altele decat cele aprobate de catre CE WKF sau precizate in buletinul / invitatia concursului:
a) Pentru toate evenimentele oficiale WKF (Campionate Mondiale si Karate 1 - Premier

League, Series A si Youth League), karate-gi-ul purtat de competitori trebuie sa aiba
brodate insemnele fabricantilor pe umeri, cu rosu sau albastru, in functie de tragerea la
sorti. Aceasta se aplica in egala masura atat competitorilor la probe individuale, cat si
echipelor. WKF nu impune ca membrii echipei sa poarte aceeasi marca de karate-gi.

b) Pe karate-gi pot fi puse doar etichetele originale ale fabricantului.
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c) Stema sau steagul tarii se pot purta pe pieptul stang al bluzei si nu pot depasi
dimensiunea totala de 12 cm pe 8 cm.

d) De asemenea, numarul de identificare emis de Comitetul de Organizare va fi purtat pe
spate.

e) Competitorii sau echipele vor purta centuri aprobate WKF rosii (AKA) sau albastre (AO),
conform tragerii la sorti, fara niciun imprimeu personalizat, reclame sau insemne altele
decat etichetele originale ale fabricantului. Centurile de grad nu pot fi purtate in timpul
meciului.
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f) Centurile rosii si albastre trebuie sa aiba aproximativ cinci centimetri latime si o lungime
suficienta care sa permita ca de fiecare parte a nodului sa atarne cincisprezece
centimetri, dar nu pot depasi trei sferturi din lungimea coapsei.

g) Jacheta de karate-gi, cand este stransa cu centura in jurul taliei, trebuie sa aiba o
lungime minima care sa acopere soldurile, dar nu mai mult de trei sferturi din lungimea
coapselor.

h) Concurentele pot purta pe sub jacheta de karate un tricou simplu alb cu maneca scurta.
i) Jachetele de karate-gi fara legaturi nu pot fi utilizate. Jacheta de karate-gi trebuie sa

aiba legaturile stranse (innodate) la inceputul meciului.
j) Lungimea maxima a manecilor jachetei de karate-gi nu trebuie sa depaseasca

incheietura mainii si nu poate fi mai scurta de jumatatea inferioara a antebratului.
k) Manecile jachetei nu pot fi suflecate.
l) Pantalonii de karate-gi trebuie sa fie suficient de lungi astfel incat sa acopere cel putin

doua treimi din tibie dar nu trebuie sa depaseasca glezna. Nu este permisa suflecarea
pantalonilor.

2.2.2 Comitetul Executiv WKF poate permite afisarea etichetelor speciale sau marcilor (logo)
sponsorilor acceptati.

2.2.3 Concurentele isi pot acoperi capul cu articole religioase aprobate WKF: O esarfa neagra simpla
care sa acopere parul, dar nu gatul sau beregata.

2.2.4 Portul ochelarilor este interzis. Pe riscul competitorului, pot fi purtate lentile de contact.

2.2.5 Competitorii trebuie sa aiba parul curat si taiat la o lungime care sa nu le impiedice miscarile.
Nu este permisa purtarea hachimaki (bandana de cap).

2.2.6 Este interzisa prinderea parului cu accesorii metalice. Panglicile, margelele si alte accesorii
sunt interzise. Sunt permise unul sau doua elastice discrete la o singura coada in care este
prins parul.

2.2.7 Este interzis portul de echipament sau imbracaminte neaprobata.

2.2.8 Folosirea bandajelor, invelitorilor vatuite sau a echipamentului de sustinere in urma unor
accidentari trebuie sa fie aprobate de Arbitru (Referee) si cu indicatia sau aprobarea
Medicului Oficial al competitiei.

2.2.9 Unui competitor care se prezinta la suprafata cu o tinuta necorespunzatoare i se va acorda un
minut pentru a remedia situatia, iar antrenorului, in baza raportului intocmit de arbitrul sef, i
se poate suspenda licenta de antrenor pentru o perioada de pana la 6 luni incepand cu data
de dupa competitia respectiva, cu exceptia cazului in care echipamentul si tinuta au fost
verificate in prealabil de catre un controlor WKF.

2.3 ANTRENORI

2.3.1 Pe tot parcursul competitiei, antrenorii vor purta un trening cu insemnele oficiale ale
Federatiei lor Nationale, vor fi incaltati si vor avea la vedere legitimatia oficiala. Exceptie fac
luptele/meciurile pentru medalii in cadrul evenimentelor oficiale WKF, unde antrenorii trebuie
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sa poarte costum inchis la culoare, pantofi care sa acopere picioarele, camasa si cravata.
Femeile antrenor pot alege sa poarte o rochie, un costum pantalon sau o combinatie de sacou
si fusta in culori inchise si pantofi. Sunt interzise sandalele sau orice alt tip de incaltaminte
deschisa la varf.

2.3.2 Sunt permise urmatoarele adaugiri la tinuta:
a) Verigheta simpla
b) Articole religioase pentru acoperirea parului aprobate de WKF

2.3.3 Arbitrul Sef poate permite antrenorilor sa poarte, in loc de bluza de trening, tricoul oficial al
federatiei sau un tricou simplu, fara inscriptii sau logo-uri.
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ARTICOLUL 3: ORGANIZAREA COMPETITIEI DE KATA

3.1 GENERAL

3.1.1 Kata nu este un dans sau un spectacol teatral. Acesta trebuie sa respecte valorile si principiile
traditionale. Trebuie sa inspire o lupta reala, in care sa se poate observa concentrarea, forta si
impactul potential al tehnicilor. Trebuie sa fie demonstrata atat rezistenta, putere si viteza –
cat si gratie, ritm si echilibru.

3.1.2 Competitia de Kata se desfasoara sub forma unei lupte intre un competitor si altul sau intre o
echipa si alta ("competitie unu-la-unu"). Competitorii individuali sau echipele sunt desemnati
ca AKA (rosu) si AO (albastru). Stabilirea culorilor se face prin tragere la sorti.

3.1.3 Competitorul sau echipa desemnata ca AKA va evolua primul/a.

3.1.4 Competitorii trebuie sa urmeze in orice moment indicatiile Judecatorului Sef.

3.2 DEFINITII

3.2.1 O "lupta" se refera la executia unui kata de catre un concurent impotriva altuia.

3.2.2 Un "meci" se refera la executia unui kata, incluzand bunkai in meciurile pentru medalii, de
catre o echipa impotriva altei echipe.

3.2.3 Termenul "grupa" se refera la competitorii care participa in una dintre cele opt sau mai multe
grupe in faza tip turneu a competitiei individuale sau la grupul de cinci echipe care participa
competitia pe echipe de tip turneu.

3.2.4 Termenul de "pool" este folosit pentru fiecare dintre cele doua jumatati ale numarului de
competitori dintr-o categorie, care formeaza cele doua linii de avansare spre meciurile pentru
medalii.

3.3 FORME DE ORGANIZARE A COMPETITIEI

3.3.1 Competitia de kata poate fi organizata sub diferite forme, dupa cum urmeaza:
a) Sistem eliminatoriu cu repasaj pentru - individual si echipe (Utilizat cu exceptia

cazului in care pentru concurs este altfel specificat.)
b) Sistem tip turneu urmat de etapa elimintorie - individual si echipe (folosit pentru

probele individuale din cadrul Premier League si pentru Campionatele Mondiale de
seniori, atat la individual cat si pe echipe)

c) Sistem tip turneu cu 2 pool-uri (folosit pentru evenimentele multi-sport).

3.3.2 Competitia de Kata se compune din meciuri individuale si pe echipe. Meciurile pe echipe
constau in o competitie intre echipe de 3 sau 4 competitori, 3 dintre ei urmand sa participe in
acelasi timp. Fiecare echipa este exclusiv masculina sau exclusiv feminina. Meciurile
individuale de kata constau in executii individuale ale competitorilor impartiti in categorii
masculine si feminine. Lista cu categoriile oficiale poate fi gasita in ANEXA 2. In cazul in care
pentru o anumita competitie se va aplica o variatie a formatului competitiei, alta decat cea
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descrisa in prezentul regulament, acest lucru trebuie sa fie anuntat in mod clar in buletinul
competitiei.

3.4 INSERIEREA SI ORDINEA EXECUTIILOR

3.4.1 Pentru Campionatele Mondiale Individuale - Etapa 2 si Karate 1 - Premier League, cei mai bine
clasati patru competitori in clasamentul mondial WKF valabil in ziua dinaintea competitiei
sunt inseriati.

3.4.2 Pentru Campionatele Mondiale de Seniori pe echipe, cele 3 echipe medaliate (aur, argint si
bronz), plus cea care a pierdut medalia de bronz la campionatul anterior, vor fi inseriate.

[Nota de tranzitie: Pentru primul Campionat Mondial pe echipe organizat dupa cel de la
Budapesta 2023, echipele inseriate vor fi ambele echipe medaliate cu bronz, in loc de echipa
medaliata cu bronz si echipa invinsa in finala pentru bronz - intrucat Budapesta este ultimul
Campionat Mondial pe echipe cu doua medalii de bronz].

3.5 KATA ECHIPE

3.5.1 Echipele de kata sunt formate din 3 sau 4 competitori, 3 din ei participand intr-o runda. Atunci
cand o echipa are 4 competitori, oricare 3 pot fi folositi pentru orice runda. Fiecare echipa
este exclusiv masculina sau exclusiv feminina.

3.5.2 La kata echipe, toti cei trei membri ai echipei trebuie sa inceapa kata in aceeasi directie, cu
fata spre Judecatorul Sef.

3.5.3 Membrii echipei trebuie sa demonstreze competenta in toate aspectele executiei unui kata,
precum si buna sincronizare.

3.5.4 In meciurile pentru medalii din competitia de kata echipe, echipele vor executa kata-ul ales de
ele in mod obisnuit. Apoi vor executa si o demonstratie a semnificatiei kata-ului (Bunkai).

3.5.5 Nu exista niciun salut intre Kata si Bunkai. Ambele fac parte din aceeasi executie.

3.5.6 Timpul total alocat pentru executia de kata si bunkai in total este de 5 minute.

3.5.7 Timekeeper-ul oficial va porni cronometrul cand membrii echipei executa salutul la inceputul
executiei KATA -ului si il va opri la salutul de final, dupa executia BUNKAI-ului.

3.5.8 Mimarea starii de inconstienta in timpul bunkai-ului este considerata necorespunzatoare:
Dupa ce a fost doborat, competitorul se va ridica intr-un genunchi sau in picioare in decursul a
2 secunde.

3.5.9 Desi executarea unei tehnici de doborare forfecate asupra zonei gatului (Kani Basami) in
bunkai este interzisa, este permisa atunci cand este executata pe corp sau picioare.
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3.6 SISTEM ELIMINATORIU CU REPASAJ

3.6.1 In sistemul eliminatoriu cu repasaj, competitorii/echipele sunt impartiti in doua pool-uri in
care, competitorii/echipele concureaza intre ei pana cand castigatorul fiecarui pool se califica
in finala. Competitorii care au pierdut in fata celor doi finalisti vor forma apoi doua noi
pool-uri si vor concura pana cand in fiecare pool vor ramane doi competitori/echipe care vor
lupta intre ei pentru cele doua medalii de bronz.

3.7 SISTEM TIP TURNEU URMAT DE ETAPA ELIMINTORIE - INDIVIDUAL SI ECHIPE

3.7.1 Competitorii sau echipele se vor lupta intre ei pentru executand un Kata la alegere. La
meciurile pe echipe pentru medalii, bunkai-ul urmeaza ca parte integrata a executiei.

3.7.2 In competitiile ce folosesc sistemul eliminatoriu de tip turneu cu grupe de 4 competitori, cei
maxim 32 de participanti vor fi impartiti in 8 grupe de cate 4 sau mai putin. Castigatorul
fiecareia dintre cele 8 grupe va merge mai departe in sferturile de finala, semi-finale si finala.
Competitorii care pierd in fata finalistilor in sferturile de finala si semi-finale vor lupta pentru
medaliile de bronz.

3.7.3 In etapa 1 a Campionatelor Mondiale Individuale pentru competitia tip turneu, competitorii
sunt impartiti in 6, 8, 12 sau 24 de grupe in functie de numarul de competitori inscrisi, iar
castigatorii si urmatorii cei mai bine clasati din fiecare grupa vor forma 6 perechi ce vor
concura pentru cele 6 locuri de calificare in etapa 2 a Campionatelor Mondiale Individuale.

3.7.4 La Campionatul Mondial de Seniori pe Echipe, se aplica sistemul tip turneu, urmat de
semifinale si finala. 5 echipe sunt repartizate in fiecare grupa. Echipele castigatoare din fiecare
grupa concureaza apoi in semifinale si finala. Dupa etapa grupelor, echipele castigatoare ale
grupelor avanseaza in semifinale, unde echipele castigatoare merg in finala, iar cele invinse
merg in meciul pentru bronz. Castigatoarea finalei primeste medalia de aur, in timp ce echipa
invinsa primeste medalia de argint. Castigatoarea meciului de bronz primeste medalia de
bronz, iar echipa invinsa nu primeste nicio medalie.

3.7.5 Castigatorul si urmatorii cei mai bine clasati din fiecare grupa sunt stabiliti de numarul celor
mai multe lupte/meciuri castigate. Daca numarul de victorii este egal, egalitatea se va rezolva
conform articolului 5.

3.7.6 In competitia individuala, competitorii care au pierdut in fata finalistilor in sferturile de finala
si semifinale vor lupta pentru medaliile de bronz (una pentru grupele 1-4 si una pentru
grupele 5-8). In competitia pe echipe, echipele care au pierdut in fata celor finaliste vor lupta
pentru o singura medalie de bronz.

3.7.7 In sistemul tip turneu, este posibil ca un competitor sau o echipa sa fie descalificat(a) in timpul
unei executii si totusi sa continue competitia, obtinand performante remarcabile in partea de
turneu a competitiei. In acest caz, adversarul castiga lupta respectiva, iar rezultatele celorlalte
meciuri sau lupte raman valabile.
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3.7.8 In cazul in care un competitor deja calificat este descalificat pentru conduita
necorespunzatoare la finalul rundei tip turneu (SHIKKAKU):
a) Oponentul sau din sferturile de finala va trece in semifinala prin bye ("walkover").
b) Ceilalti competitori vor concura in celalalt sfert de finala.

3.7.9 In cazul in care o echipa deja calificata este descalificata pentru conduita necorespunzatoare
la finalul rundei tip turneu (SHIKKAKU):
a) Echipa adversara din sferturile de finala va trece in semifinala prin bye ("walkover").
b) Celelalte doua echipe se vor lupta in cealalta semifinala, unde castigatoarea va merge

in finala, iar cea care pierde va primi medalia de bronz.

3.7.10 Tabelul de mai jos prezinta repartizarea in grupe de 32 pana la 3 concurenti si determinarea
calificarii din etapa tip turneu in functie de runda:

3.7.11 In cazul in care ambii competitori sau echipe sunt descalificati/te din cauza unei greseli
tehnice in timpul unui meci pentru medalii, acestia vor executa un kata suplimentar pentru a
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determina rezultatul. Daca acest lucru se intampla in cazul echipelor, niciun alt Bunkai nu va fi
necesar.

3.8 SISTEM TIP TURNEU CU 2 POOL-URI

3.8.1 Pentru evenimentele multi-sport, precum Jocurile Continentale, Jocurile Olimpice sau alte
evenimente asemanatoare, forma sub care este organizata competitia de kata va fi stabilita
pentru fiecare eveniment in parte, in functie de probel incluse si restrictiile de participare.

3.9 COMPETITIA DE KATA PENTRU CATEGORIILE SUB 14 ANI

3.9.1 Nu se aplica abateri de la regulamentul standard, insa lista de kata poate fi limitata pentru a
cuprinde kata mai putin avansate.

3.10 ANTRENORII

3.10.1 La Campionatele Mondiale, antrenorii de Kata trebuie sa fie membri ai delegatiei unei
Federatii Nationale si sa detina nivelul corespunzator de acreditare, atunci cand participa la
meciul unui competitor.
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ARTICOLUL 4: COMPLETUL DE ARBITRI

4.1 Pentru toate competitiile oficiale WKF completul de 7 arbitri va fi desemnat pentru fiecare
runda prin selectie aleatorie efectuata de un program pe calculator.

4.2 La fiecare suprafata, un judecator este desemnat sef de suprafata (Tatami Manager) si va
prelua conducerea in efectuarea oricarei comunicari necesare cu tehnicianul de software si se
va ocupa de orice problema neprevazuta intre judecatori.

4.3 Desemnarea arbitrilor si alocarea completului de arbitri pentru rundele eliminatorii:
Secretarul Comisiei de Arbitri va oferi tehnicianului de software o lista cu toti arbitrii prezenti
la fiecare tatami. Aceasta lista este intocmita de secretarul Comisiei de Arbitri, o data ce au
fost facute tragerile la sorti si la finalul sedintei tehnice cu arbitrii. Lista va contine doar
numele arbitrilor prezenti la sedinta tehnica si trebuie sa fie in conformitate cu criteriile mai
sus mentionate. Apoi, pentru tragerea la sorti a arbitrilor, tehnicianul de software va
introduce lista in sistem si, pentru fiecare tatami, 7 judecatori fi selectati aleator pentru
alcatuirea completului de arbitri.

4.4 Pentru meciurile pentru medalii, sefii de suprafata (Tatami Manager) vor oferi Presedintelui
CA si Secretarului CA o lista contine numele oficialilor disponibili din completul propriului
tatami dupa terminarea ultimului meci din rundele eliminatorii. O data ce lista este aprobata
de presedintele CA, ea va fi inmanata Tehnicianului de Software pentru ca aceasta sa fie
introdusa in sistem. Sistemul va aloca apoi, aleatoriu, completul de arbitri compus din doar 7
judecatori.

4.5 Pe langa Tehnicianul de Software si crainic (Announcer), pentru proba de kata echipe, comisia
va fi asistata de un Timekeeper care va monitoriza timpul total alocat executiei.

4.6 In functie de necesitate, crainicul (Announcer) si Tehnicianul de Software pot fi una si aceeasi
persoana.

4.7 Mai mult, comisia de organizare trebuie sa desemneze Mesageri (denumiti runners) pentru
fiecare suprafata de concurs, care sa cunoasca lista oficiala de kata pentru a nota si inregistra
kata-urile alese de competitori inainte de fiecare runda si sa anunte Tehnicianul de Software.
Seful de suprafata are responsabilitatea de a superviza activitatea runner-ilor.

4.8 Judecatorii meciului de kata nu pot fi de aceeasi nationalitate sau aceeasi Federatie Nationala
cu unul din competitori sau avea orice alta forma de conflict de interese. Este de datoria
oricarui oficial sa declare singur orice posibil conflict de interese inainte de inceperea meciului
sau a luptei.
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ARTICOLUL 5: CRITERII DE EVALUARE

5.1 LISTA OFICIALA DE KATA

5.1.1 Doar kata din lista oficiala WKF pot fi executate. Lista oficiala de kata poate fi gasita in ANEXA
1.

5.1.2 Numele unora dintre kata sunt duplicate datorita variatilor transcrierii romanice. In unele
cazuri, un kata poate fi cunoscut sub un alt nume de la stil la stil (Ryu-ha) – si in cazuri
speciale, doua kata cu o denumire identica pot fi de fapt doua kata diferite, in functie de stil.

5.2 NUMARUL DE KATA NECESARE

5.2.1 In principiu, un competitor sau o echipa trebuie sa execute un kata diferit in fiecare runda. Cu
toate acestea, nu sunt necesare mai mult de cinci (5) kata diferite pentru a incheia o
competitie. In cazul in care datorita numarului de participanti este necesara o a sasea runda
pentru a castiga, un kata executat anterior poate fi repetat (numai in aceasta a sasea
runda/meci), atata timp cat niciun kata nu este repetat de doua ori la rand, la o runda dupa
cealalta. Acelasi principiu ar trebui aplicat si in cazul in care este necesara o a saptea runda
pentru a castiga.

5.2.2 In competitiile pentru cei sub 14 ani, nu sunt necesare mai mult de patru (4) kata, iar regula
de mai sus privind repetarea unui kata se va aplica incepand cu runda a cincea, fiind permise
repetari suplimentare dupa acelasi principiu pentru rundele ulterioare.

5.2.3 Fiecare competitor/echipa are libertatea de a alege ce kata sa foloseasca pentru fiecare runda,
cu conditia ca respectivul kata sa fie anuntat in prealabil pentru fiecare runda si sa respecte
regulile de mai sus in ceea ce priveste repetarea. Posibilitatea de a repeta kata este o optiune
si nu impiedica competitorul sau echipa sa execute un kata nou in fiecare runda, indiferent de
numarul de runde necesare pentru a castiga.

5.3 EVALUARE

5.3.1 Evaluarea unui kata se face de la salutul de inceput si pana la salutul de final cu exceptia
meciurilor pentru medalii la echipe, unde cronometrul se porneste la salutul de inceput al
kata-ului si se opreste la salutul de final al bunkai-ului.

5.3.2 Sunt permise mici variatii ale unui kata in functie de stilul (Ryu-Ha) in care acesta a fost invatat
de competitor.

5.4 SISTEMUL DE PUNCTARE

5.4.1 Executiile vor fi notate folosind o scara de notare de la 5.0 la 10.0 in trepte de 0.1 - unde 5.0
reprezinta cel mai mic scor posibil pentru un kata acceptat ca fiind executat si 10.0 reprezinta
o executie perfecta. O descalificare este indicata prin acordarea unui scor de 0.0.
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5.4.2 Sistemul va elimina cea mai mare, respectiv cea mai mica nota.

5.4.3 Bunkai-ului i se va acorda o importanta egala cu cea a kata-ului in sine

5.5 DECIZIE

5.5.1 Rezultatul unei lupte sau meci se bazeaza pe notele acordate de cinci dintre cei sapte
judecatori, eliminand cea mai mare si cea mai mica nota.

5.5.2 In cazul in care scorul este egal, castigatorul este cel care a obtinut cea mai mare nota atunci
cand este luata in considerare si cea mai mica nota in meciul dintre cei doi (Note acordate de
6 din 7 judecatori).

5.5.3 In cazul in care scorul este egal dupa luarea in considerare a celei mai mici note, castigatorul
este cel care a obtinut cea mai mare nota atunci cand sunt luate in considerare atat cea mai
mica, cat si cea mai mare nota in meciul dintre cei doi (Note acordate de toti cei 7 judecatori).

5.5.4 In cazul in care scorul este egal dupa includerea tuturor celor 7 judecatori, castigatorul este cel
care a primit cele mai multe voturi in acest sens de la toti cei 7 judecatori.

5.5.5 Pentru fiecare lupta/meci castigat in round-robin, competitorul/echipa obtine 3 puncte de
victorie, iar invinsul zero puncte. Egalitatea nu este permisa.

5.5.6 In vederea unei aplicari uniforme a baremului de notare, sunt valabile urmatoarele indicatii:
➢ 10 Perfect
➢ 9 - 9.9 Excelent
➢ 8 - 8.9 Foarte bun
➢ 7 - 7.9 Bun
➢ 6 - 6.9 Acceptabil
➢ 5 - 5.9 Insuficient
➢ 0 Descalificat

5.6 CRITERII DE EVALUARE

KATA BUNKAI
(se aplica executiilor echipelor in meciurile de medalie)

1. Pozitii
2. Tehnici
3. Miscari tranzitorii
4. Timing si sincronizare
5. Respiratie corecta
6. Concentrare (KIME)

1. Pozitii
2. Tehnici
3. Miscari tranzitorii
4. Timing si distanta (Ma-ai)
5. Control
6. Concentrare (KIME)
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7. Conformitate: Consistenta in
executarea KIHON-ului

8. Forta
9. Viteza
10. Echilibru

7. Conformitate (cu kata): folosirea miscarilor
asa cum au fost executate in kata.

8. Forta
9. Viteza
10. Echilibru

5.7 GRESELI
Urmatoarele greseli, in cazul in care sunt evidente, trebuie luate in considerare:
1. Anuntarea kata-ului inainte de, in loc de dupa, salut.
2. Usoara pierdere a echilibrului.
3. Executarea unei miscari intr-o maniera incorecta sau incompleta, cum ar fi incapacitatea

de a efectua complet un blocaj sau lovirea cu pumnul dincolo de tinta.
4. Miscari asincrone, precum executarea unei tehnici inainte ca tranzitia corpului sa fie

completa, sau in cazul kata echipe, o miscare ce nu este executata la unison.
5. Utilizarea indiciilor auditive (de la oricare alta persoana, inclusiv alti membrii ai echipei)

sau trucuri, cum ar fi lovirea in saltea cu piciorul, lovirea pieptului, a bratelor sau a
karate gi-ului, sau expiratia inadecvata vor fi considerate greseli foarte grave – la fel de
grave precum o pierdere temporara a echilibrului.

6. Desfacerea centurii pana in punctul in care aceasta cade de pe solduri in timpul
executiei kata.

7. Comportament ce duce la pierderea timpului, incluzand prelungirea pasilor, plecaciune
excesiva la salut sau prelungirea pauzei inainte de a incepe executia, inclusiv depasirea a
mai mult de 35 de secunde de la momentul in care numele competitorului/echipei este
afisat pe ecran si pana la prima tehnica a kata-ului.

8. Producerea leziunilor din cauza lipsei de control a tehnicii in timpul bunkai.
9. Simularea starii de inconstienta pentru mai mult de 2 secunde la un moment dat, ca

parte dn bunkai.

5.8 DESCALIFICARE
Un competitor sau o echipa poate fi descalificat/a pentru oricare din urmatoarele motive:
1. Kata-ul nu a fost anuntat, a fost anuntat kata-ul gresit sau executia altui kata decat cel

declarat la masa oficiala.
2. Omiterea executarii salutului la inceputul sau sfarsitului unui kata.
3. Kata-ul nu a fost inceput cu fata catre arbitri.
4. Pauza distincta sau oprirea in timpul executiei unui kata.
5. Omiterea sau adaugarea in plus a miscarilor - sau devierea substantiala a executiei de la

forma originala.
6. O pierdere clara a echilibrului care provoaca o cadere sau necesita un pas de revenire.
7. Caderea centurii in timpul executiei kata-ului.
8. Depasirea timpului limita de 5 minute pentru Kata si Bunkai.
9. Executarea unei tehnici de doborare aplicata in zona gatului in bunkai (Jodan Kani

Basami).
10. Nerespectarea indicatiilor date de Judecatorul sef sau alte abateri (SHIKKAKU).
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5.9 CELEBRAREA EXCESIVA SI MANIFESTARILE POLITICE SAU RELIGIOASE

5.9.1 Se asteapta din partea competitorilor sa respecte ceremonia de salut inainte si dupa meci.
Orice manifestare excesiva de sarbatoare, cum ar fi caderea in genunchi etc., sau orice
manifestare politica sau religioasa, in timpul sau imediat dupa meci este interzisa si va fi
susceptibila la o amenda egala cu suma stabilita de CE pentru taxa de protest. Seful de
suprafata sau Judecatorul Sef va sesiza acest aspect la masa oficiala.

5.10 STABILIREA CÂSTIGĂTORULUI UNEI LUPTE IN COMPETITIA INDIVIDUALĂ SAU INTR-UN MECI
PE ECHIPE FOLOSIND SISTEMUL ELIMINATORIU

5.10.1 Atat pentru luptele individuale, cat si pentru meciurile pe echipe unde este folosit sistemul
eliminatoriu, castigatorul este competitorul sau echipa ce a obtinut cel mai mare punctaj, asa
cum este indicat la punctul 5.5.

5.11 STABILIREA CÂSTIGĂTORULUI UNEI GRUPE IN COMPETITIA TIP-TURNEU SI REZOLVAREA
EGALITĂTILOR IN COMPETITIA INDIVIDUALĂ

Pentru a stabili castigatorul grupei in competitia individuala round-robin si pentru a rezolva
egalitatile, se vor aplica pasii de mai jos, dupa cum urmeaza, pentru a desemna castigatorul:

1) Cele mai multe puncte de victorie obtinute in toate meciurile.
2) Castigatorul meciului dintre competitorii aflati la egalitate.
3) Cel mai mare numar de judecatori care il aleg pe competitor drept castigator in toate

meciurile din grupa.
4) Competitorul mai bine clasat la nivel mondial.
5) Executia unui kata suplimentar pentru competitorii aflati inca in situatie de egalitate.

In fiecare situatie de egalitate, se revine la criteriul 2.

5.12 STABILIREA CÂSTIGĂTORULUI UNEI GRUPE IN COMPETITIA TIP-TURNEU SI REZOLVAREA
EGALITĂTILOR IN COMPETITIA PE ECHIPE

Pentru a stabili castigatorul grupei in competitia round-robin si pentru a rezolva egalitatile, se
vor aplica pasii de mai jos, dupa cum urmeaza, pentru a desemna castigatorul:

1) Cele mai multe puncte de victorie obtinute in toate meciurile.
2) Castigatoarea meciului dintre echipele aflate la egalitate.
3) Cel mai mare numar de judecatori care il aleg echipa drept castigatoare in toate

meciurile din grupa.
4) Executia unui kata suplimentar pentru echipele inca aflate in situatie de egalitate.

In fiecare situatie de egalitate, se revine la criteriul 2.
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ARTICOLUL 6: DESFASURAREA MECIURILOR

6.1 Inainte de fiecare runda, competitorii sau echipele trebuie sa declare kata-ul ales runnerilor
desemnati, ce vor transmite informatia tehnicianului de software.

6.2 Este responsabilitatea antrenorului sau, in absenta acestuia, a competitorului sau echipei, de
a se asigura ca acel kata, comunicat runnerului, este cel corespunzator pentru runda
respectiva.

6.3 In cazul in care intre numarul si numele kata-ului declarat ce urmeaza a fi executat exista o
discrepanta, numarul, conform listei oficiale de kata WKF, va fi cel luat in considerare.

6.4 Competitorii sau echipele care nu se prezinta atunci cand sunt chemati sau decid sa nu mai
continue, vor fi descalificati (KIKEN) din categoria respectiva. Descalificarea prin KIKEN
inseamna ca respectivii competitori sunt descalificati din acea categorie, insa nu afecteaza
participarea la o alta categorie.

6.5 Punctul de inceput pentru executia unui kata poate fi oriunde in perimetrul suprafetei de
concurs.

6.6 Atunci cand pe ecran este prevazut un cronometru cu numaratoare inversa,
competitorul/echipa are la dispozitie 35 de secunde din momentul in care numele
acestuia/echipei este afisat pe ecran pana la executarea primei tehnici din kata.

6.7 Dupa salutul de inceput, competitorul/echipa trebuie sa anunte in mod clar numele kata-ului
pe care urmeaza sa il execute si apoi sa inceapa executia acestuia.

6.8 Atunci cand competitorul/echipa este chemat/a (de indata ce numele competitorului sau al
echipei apare pe ecran), competitorul/echipa trebuie sa se indrepte cu promptitudine catre
punctul de incepere a executiei kata-ului, cu fata spre judecatori, fara a isi prelungi pasii. Dupa
salut, numele kata-ului va fi anuntat, iar executia va incepe fara nicio alta intarziere

6.9 Meciul incepe cu un salut catre judecatori iar apoi competitorii se saluta unul pe celalalt.
Competitorul/echipa cu centura rosie (AKA) executa primul kata, fiind urmat(a) de
competitorul/echipa cu centura albastra (AO), dupa ce AKA termina executia kata-ului.
Competitorul/echipa ce nu executa kata trebuie sa stea in apropierea perimetrului suprafetei
de concurs si sa se abtina de la miscari sau discutii pentru a evita perturbarea executiei
celuilalt (celorlalti) competitor/i.

6.10 La sfarsitul executiei, definita ca fiind ultimul salut din kata, competitorul (competitorii)
trebuie sa revina la marginea suprafetei de concurs pentru a astepta sa fie anuntat
castigatorul.

6.11 Cand un competitor sau o echipa a finalizat executia kata, judecatorii (inclusiv judecatorul sef)
acorda punctajul prin intermediul unui dispozitiv electronic.

6.12 Odata anuntat castigatorul, la semnalul "OTAGAI NI REI", competitorii sau echipele se vor
saluta reciproc, iar la "SHOMEN NI REI" vor saluta judecatorii si vor parasi Tatami.
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ARTICOLUL 7 : PROTESTUL OFICIAL

7.1 DISPOZITII GENERALE

7.1.1 Nimeni nu poate contesta decizia data de membrii Completului de Arbitri.

7.1.2 Daca o procedura de arbitraj pare sa contravina regulamentului, numai antrenorului
competitorului sau reprezentantului sau oficial li se permite sa formuleze un protest.

7.1.3 Protestul va avea forma unui raport scris si va fi depus imediat dupa lupta care l-a generat.
Singura exceptie este atunci cand protestul se refera la o disfunctionalitate administrativa.

7.1.4 Protestele cu privire la aplicarea regulamentului nu vor impiedica desfasurarea competitiei si
intentia de a depune un protest va fi anuntata de antrenor / reprezentatul oficial imediat dupa
incheierea executiei.

7.1.5 Antrenorul / reprezentatul oficial va solicita formularul de protest (ANEXA 3) de la Managerul
de Tatami si va avea la dispozitie 5 minute sa-l completeze, semneze si sa-l prezinte
Managerului de Tatami impreuna cu taxa aferenta, dupa anuntarea intentiei de a depune
protestul.

7.1.6 Intarzierea depunerii protestului de catre antrenor / reprezentantul oficial in timp util poate
duce la refuzarea acestuia, daca intarzierea, in opinia Juriului de Apel, nu are un motiv
justificat si impiedica desfasurarea in continuare a competitiei.

7.1.7 Managerul de tatami va completa numele oficialilor si va inainta formularul de protest unui
reprezentat al Juriului de Apel. Juriul va revizui circumstantele care au dus la decizia
contestata. Dupa analizarea starii de fapt, Juriul va intocmi un raport si va fi imputernicit sa
adopte masurile considerate necesare. Protestul va fi studiat de Juriul de Apel si, ca parte a
acestei examinari, Juriul va studia dovezile aduse in sprijinul protestului

7.1.8 Protestul si decizia de a protesta pot fi anuntate in mod direct Juriului de Apel de catre
Presedintele CA sau presedintele CA al competitiei, caz in care nu se va impune taxa aferenta.

7.1.9 In cazul unei disfunctionalitati administrative pe parcursul unui meci in plina desfasurare,
antrenorul poate anunta direct Managerul de Tatami. La randul sau, Managerul de Tatami il va
anunta pe Arbitru.

7.1.10 Protestul trebuie sa cuprinda numele competitorilor, Completul de Arbitri care a oficiat si
detalii precise cu privire la obiectul protestului. Nu vor fi acceptate, drept protest legitim,
solicitarile generale cu privire la standardele obisnuite. Sarcina dovedirii legalitatii protestului
revine reclamantului. Protestul trebuie inaintat unui reprezentant al Juriului de Apel. Juriul va
revizui circumstantele care au dus la decizia generatoare de protest in timp util

7.1.11 Reclamantul trebuie sa depuna o taxa de protest asa cum a fost stabilita de CE WKF, iar
aceasta, impreuna cu protestul, trebuiesc inmanate Managerului de suprafata, care la va
inainta unui reprezentant al Juriului de Apel.
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7.1.12 Intentia de a depune un protest va fi anuntata de antrenor / reprezentatul oficial imediat dupa
incheierea executiei.

7.1.13 Decizia Juriului de Apel este finala si nu poate fi schimbata decat prin decizia Comitetului
Executiv la cererea Presedintelui WKF.

7.1.14 Juriul de Apel nu poate impune sanctiuni sau penalitati. Functia sa este de a judeca situatiile
care au dus la protest si de a cere Comisiei de Arbitraj si Comisiei de Organizare sa ia masuri
pentru a corecta si indrepta orice procedura de arbitraj care a dus la incalcarea regulilor.

7.1.15 Daca in protest sunt implicati competitori dintr-o categorie aflata in desfasurare, atunci
urmatoarea runda ce ar putea implica unul din competitori va fi amanata pana la decizia
Juriului de Apel.

7.2 COMPONENTA JURIULUI DE APEL

7.2.1 Juriul de Apel este compus din trei reprezentanti ai Arbitrilor Seniori, desemnati de catre
Comisia de Arbitraj (CA). Nu pot fi numiti doi membri din aceeasi Federatie Nationala.
Acestora li se vor atribui numere de la 1 la 3.

7.2.2 Comisia de Arbitraj trebuie sa desemneze suplimentar alti trei membri, carora li se vor atribui
numere de la 4 la 6, care vor inlocui automat pe oricare dintre membri initial desemnati ai
Juriului de Apel cand exista un conflict de interese sau cand un membru al juriului are aceasi
nationalitate sau relatii familiale cu una dintre partile implicate in incident, incluzand toti
membrii Completului de Arbitri implicati in incident.

7.3 PROCESUL DE EVALUARE A APELULUI

7.3.1 Este responsabilitatea Managerului de Tatami sa convoace Juriul de Apel si sa depuna suma
stabilita la Trezorier.

7.3.2 Odata convocat, Juriul de Apel va face imediat anchetele si cercetarile pe care le considera
necesare pentru justificarea protestului.

7.3.3 Fiecare dintre cei trei membrii ai Juriului de Apel este obligat/a sa isi prezinte propria opinie
asupra validitatii protestului. Nu sunt admise abtineri.

7.4 RESPINGEREA SAU ACCEPTAREA PROTESTULUI

7.4.1 Daca un protest este considerat nejustificat, Juriul de Apel va desemna pe unul dintre membri
sai pentru a-l anunta verbal pe reclamant ca protestul sau a fost respins, scriind pe
documentul original cuvantul „RESPINS” si comunicand decizia reclamantului.

7.4.2 Daca un protest este acceptat, Juriul de Apel va lua legatura cu Comisia de Organizare si
Comisia de Arbitraj pentru a lua masurile necesare rezolvarii situatiei, care pot fi:
- schimbarea deciziei anterioare care incalca regulile
- anularea rezultatelor rundelor afectate de incident de la punctul anterior incidentului
- rejucarea rundelor care au fost afectate de incident
- recomanda Comisiei de Arbitraj sa evalueze arbitrii implicati in vederea sanctionarii
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7.4.3 Este responsabilitatea Juriului de Apel sa arate cumpatare si sa judece solid in privinta
masurilor care vor perturba programul evenimentului in orice maniera semnificativa.
Rejucarea rundelor este ultima decizie care trebuie luata pentru un rezultat corect.

7.4.4 Daca un protest este acceptat, Juriul de Apel va desemna pe unul dintre membrii sai pentru
a-l anunta verbal pe reclamant ca protestul a fost acceptat scriind pe documentul original
cuvantul „ACCEPTAT”, iar documentul va fi semnat de catre fiecare membru al Juriului de Apel,
inainte de a fi inmanat Sefului Comisiei de Arbitri, si restituind reclamantului taxa de protest.

7.5 RAPORTUL DE INCIDENT

7.5.1 Dupa solutionarea incidentului in modul prezentat mai sus, Juriul de Apel se va reconvoca si
va elabora un raport simplu al incidentului, descriind constatarile si specificand ratiunea/ile
care au condus la acceptarea sau refuzarea protestului.

7.5.2 Raportul va fi semnat de catre cei trei membri ai Juriului de Apel si va fi inmanat Presedintelui
Comisiei de Arbitri si Comisiei de Organizare.
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ARTICOLUL 8 : ELIGIBILITATEA DE PARTICIPARE

8.1 Varsta

8.1.1 Repartizarea in categoria de varsta este determinata de varsta competitorului in prima zi de
concurs a competitiei.

8.1.2 Categoriile de seniori la Kumite si Kata corespund unor grupe de varsta diferite. La categoriile
de kumite seniori, competitorii trebuie sa aiba varsta de 18 ani, in timp ce la categoriile de
kata seniori, competitorii trebuie sa aiba cel putin 16 ani, ambele definite in 8.1.1.

8.1.3 Participantii la categoriile Under 21 trebuie sa aiba 18, 19 sau 20 de ani, la categoriile de
Juniori trebuie sa aiba 16 sau 17 ani, la categoriile de Cadeti trebuie sa aiba 14 sau 15 ani, iar
la categoriile Under 14 trebuie sa aiba 12 & 13 ani.

8.2 Contingentul Federatiilor Nationale per eveniment

8.2.1 Fiecare Federatie Nationala participanta la Campionatele Mondiale de cadeti, juniori si U21, la
Campionatele Mondiale de Seniori Individual - “Etapa finala” si la Campionatele Mondiale de
Echipe Seniori de a inscrie un singur competitor pe categorie.

8.2.2 Se pot impune limite specifice la Campionatele Mondiale de seniori individual - "Etapa de
Calificare". Daca o Federatie Nationala are deja un competitor calificat intr-o categorie la
Campionatul Mondial individual de seniori - "Etapa Finala", nu mai poate inscrie un alt
competitor pe aceeasi categorie la Campionatul Mondial individual - "Etapa de Calificare".

8.2.3 Evenimentele Karate 1 sunt competitii in care toti membrii WKF au dreptul de a participa fara
limita de 1 competitor/categorie per Federatie Nationala. Cu toate acestea, participantii
trebuie sa fie membri ai unei Federatii Nationale recunoscute de WKF.

8.2.4 Evenimentele multisport, precum ANOC-Beach Games, Jocurile Mondiale, Jocurile Olimpice,
pot aplica alte criterii, definite in cadrul propriului sistem de calificare.

8.3 Nationalitate

8.3.1 Cu urmatoarele exceptii, doar cetatenii unei tari au drept de participare la Campionatele
Mondiale si evenimentele oficiale WKF reprezentandu-si tara.

8.3.2 Ca regula generala, un competitor care a reprezentat deja o tara la un eveniment oficial WKF
sau la Campionatul Mondial nu poate reprezenta o alta tara la un eveniment oficial WKF sau la
un Campionat Mondial.

8.3.3 Cu toate acestea, in cazul in care un competitor care a participat la unul dintre aceste
evenimente obtine prin casatorie cetatenia sotului/sotiei, acesta poate reprezenta tara
partenerului sau.

8.3.4 Un competitor cu dubla cetatenie (adica, una in virtutea legislatiei unei tari, cealalta in
virtutea legislatiei altei tari) poate reprezenta doar una sau cealalta tara, alegerea apartinand
competitorului in cauza. Odata ce a reprezentat ambele tari, va fi necesara aprobarea CE WKF
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pentru orice alta schimbare, in urma unei solicitari argumentate in scris din partea Federatiei
Nationale relevante catre presedintele WKF.

8.3.5 Un competitor poate reprezenta tara in care s-a nascut si a carei cetatenie o detine, cu
exceptia cazului in care opteaza sa adopte nationalitatea tatalui sau a mamei sale.

8.3.6 Un competitor naturalizat (sau unul care si-a schimbat cetatenia prin naturalizare) nu poate
participa la Campionatele Mondiale reprezentand noua sa tara decat dupa trei ani de la
naturalizare. Perioada de dupa naturalizare poate fi redusa sau chiar eliminata printr-un acord
comun intre cele doua Federatii Nationale in cauza si cu aprobarea finala a CE WKF.

8.3.7 Daca un stat, o provincie sau un departament de peste mari asociat, o tara sau o fosta colonie
dobandeste independenta sau o tara incorporata intr-o alta tara ca urmare a unei schimbari
de granita sau daca o noua Federatia Nationala este recunoscuta de WKF, competitorul poate
continua sa reprezinte tara de care apartine sau din care a facut parte. Cu toate acestea, el
poate alege sa reprezinte noua sa tara sau noua sa Federatie Nationala la Campionatele
Mondiale.

8.3.8 In cazurile in care WKF a recunoscut mai mult de o Federatie Nationala a carei membri detin
acelasi pasaport national (de exemplu, pentru o tara si protectoratele sale cu organisme
sportive nationale de conducere separate), concurentul poate concura numai pentru
Federatia Nationala a tarii de resedinta, cu conditia sa nu fi concurat inca pentru cealalta
(celelalte) Federatie (Federatii Nationale) in cadrul evenimentelor oficiale WKF.

8.3.9 In vederea obtinerii transferului catre o alta federatie nationala ai carei cetateni detin acelasi
pasaport, va fi suficient acordul celor 2 (doua) federatii nationale implicate pentru a confirma
orice schimbare la WKF cu privire la statutul unui competitor. In caz de dezacord intre cele
doua federatii nationale, orice modificare va trebui sa fie aprobata de catre CE WKF. In acest
caz, competitorul, prin intermediul federatiei nationale in cauza, va trebui sa dovedeasca,
intr-un mod satisfacator pentru WKF, resedinta pe teritoriul care se afla sub jurisdictia
celeilalte federatii nationale sau, in caz contrar, relatia cu cealalta federatie nationala care face
ca schimbarea sa fie justificata.

8.3.10 Odata ce competitorul a reprezentat toate federatiile nationale implicate, va fi necesara
aprobarea CE WKF pentru orice alta modificare.
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ARTICOLUL 9 : ADAPTAREA REGULAMENTULUI LA NIVEL LOCAL

Adaptari ale regulamentului de Kata sunt permise pentru competitiile de nivel national, atat timp cat
aceste adaptari nu avantajeaza sau dezavantajeaza anumite stiluri de karate.
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ARTICOLUL 10: ASPECTE CE NU SUNT ACOPERITE IN MOD SPECIFIC DE REGULAMENT

Uneori, pot aparea situatii pentru care regulamentul nu reuseste sa ofere indicatii clare privind
solutionarea problemelor. In astfel de cazuri, Seful Comisiei de Arbitri a competitiei are autoritatea de a
rezolva problema, prin adoptarea unor rezolutii in mod analog altor cazuri similare gasite in regulament
sau dupa propria sa judecata. Inainte de a lua o decizie, Seful Comisiei de Arbitri poate consulta
reprezentatul WKF desemnat in cadrul competitiei sau poate inainta problema Comisarului Sportiv pentru
a se consulta inainte de a lua decizia.
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ANEXA 1: LISTA OFICIALA DE KATA

Atunci cand se anunta kata-ul ce urmeaza sa fie executat, se va anunta si numarul corespunzator acestuia. In
cazul in care intre numarul si numele kata-ului declarat pentru a fi executat exista o discrepanta, numarul,
conform listei oficiale de kata WKF, va fi luat in considerare.
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ANEXA 2: CATEGORII PENTRU COMPETITIA DE KATA

Team Kata Senior Male (16+ years)
Team Kata Senior Female (16+ years)

Team Kata Cadet and Junior Male (14 - <17 years)
Team Kata Cadet and Junior Female (14 - <17 years)

Individual Kata Senior Male (16+ years)
Individual Kata Senior Female (16+ years)

Individual Kata U21 (18 - <21) Male
Individual Kata U21 (18 - <21) Female

Individual Kata Junior Male (16 - <18 years)
Individual Kata Junior Female (16 - <18 years)

Cadet Kata Male (14 - <16 years)
Cadet Kata Female (14 - <16 years)

Youth Kata U14 Male (12- <14 years)
Youth Kata U14 Female (12- <14 years)

Kata Echipe Seniori Masculin (16+ ani)
Kata Echipe Seniori Feminin (16+ ani)

Kata Echipe Cadeti si Juniori Masculin (14-<17 ani)
Kata Echipe Cadeti si Juniori Feminin(14-<17 ani)

Kata Individual Seniori Masculin (16+ ani)
Kata Individual Seniori Feminin (16+ ani)

Kata Individual U21 (18 - <21) Masculin
Kata Individual U21 (18 - <21) Feminin

Kata Individual Juniori Masculin (16 - <18 ani)
Kata Individual Juniori Feminin (16 - <18 ani)

Kata Individual Cadeti Masculin (14 - <16 ani)
Kata Individual Cadeti Femini (14 - <16 ani)

Youth Kata U14 Masculin (12- <14 ani)
Youth Kata U14 Feminin (12- <14 ani)
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ANEXA 3 : FORMULARUL OFICIAL DE PROTEST
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ANEXA 6 : TABEL SINTETIC AL CRITERIILOR PENTRU DESEMNAREA CASTIGATORILOR SI
REZOLVAREA EGALITATILOR

KATA

Individual Echipe

Round-robin Eliminatoriu Round-robin Eliminatoriu

Criterii pentru castigarea luptei sau meciului

1.Cel mai mare scor 5 judecatori *) 1.Cel mai mare scor 5 judecatori *) 1.Cel mai mare scor 5 judecatori *) 1.Cel mai mare scor 5 judecatori *)

2.Cel mai mare scor 6 judecatori **) 2.Cel mai mare scor 6 judecatori **) 2.Cel mai mare scor 6 judecatori **) 2.Cel mai mare scor 6 judecatori **)

3.Cel mai mare scor 7 judecatori ***) 3.Cel mai mare scor 7 judecatori ***) 3.Cel mai mare scor 7 judecatori ***) 3.Cel mai mare scor 7 judecatori ***)

4.Majoritatea arbitrilor - lupta ****) 4.Majoritatea arbitrilor - lupta ****) 4.Majoritatea arbitrilor - meci****) 4.Majoritatea arbitrilor - meci****)

Criterii pentru castigarea grupei round-robin si rezolvarea egalitatilor

1.Cele mai multe puncte de victorie 1.Cele mai multe puncte de victorie

2.Castigatorul luptei dintre cei doi 2.Castigatorul luptei dintre cei doi

3.Majoritatea arbitrilor, toate luptele****) 3.Majoritatea arbitrilor, toate luptele****)

4.Cel mai bine clasat in ranking 4.Lupta suplimentara - kata nou

5.Lupta suplimentara - kata nou Pentru fiecare pereche, criteriile se vor
aplica de la inceputul listei.

Pentru fiecare pereche, criteriile se vor
aplica de la inceputul listei.

*) Eliminand cea mai mare si cea mai mica nota a celor 7 judecatori
**) Incluzand nota judecatoului care a acordat cea mai mica nota
***) Incluzand judecatorii care au acordat cea mai mica si cea mai mare nota
****) Toti judecatorii au ales competitorul/echipa drept castigator“Toate” reprezinta toate meciurile din

grupa ale ambilor competitori / ale
ambelor echipe

Toate criteriile de castig sunt listate numeric in ordinea prioriatii de sus pana jos
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